Dewasa ini, pemrograman menjadi penunjang utama untuk berbaga.
aktivitas menggunakan gawai baik laptop maupun desktop. Program yang
baik tentu saja harus mengikuti kaidah-kaidah ilmu pemrograman. Buku ini
mengajak pembaca mempelajari satu metodologi serta pemecahan
masalah dengan cara menuliskan pemecahan masalah tersebut ke dalam

wmm_mﬁwdapat menggunakan tiga macam cara,
yaitu pseudocode, flowchart atau kalimat deskriptif.

Mempelajari pemrograman tentunya mencakup pada beberapa aspek

penunjangnya di antaranya bahasa pemrograman. Aspek penting dalam
bahasa pemrograman ialah aturan tata bahasanya, penulisan instruksinya
dan arti instruksi tersebut, prinsip kerja kompilernya serta memahami
seluruh instruksi dalam bahasa tersebut. Buku ini diharapkan mampu
Mﬁlmmmm pengantar bagi mahasiswa Fakultas
limu Komputer, Fakultas Teknik dan fakultas lain yang tertarik pada

Implementasi Menggunakan Java,
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Dapatkan Info Buku Baru, Kirim e-mail: info@andipublisher.com




