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Java merupakan salah satu Bahasa pemrograman yang populer saat ini,
Java dipelopori oleh James Gosling yang merupakan engineer di Sun
Microsystem. Java mulai dibangun pada tahun 1991 dan dirilis pada tahun
1995, 4 tahun setelah project Java diinisiasi, Per Januari 2018, Java sudah
mencapai versi Java SE 9.

Buku Pemrograman Berorientasi Objek Menggunakan Java ini ditujukan
untuk pengembang perangkat lunak pemula, mahasiswa, dosen, alau
siapapun yang ingin mempelajari tentang pemrograman berorientasi objek
menggunakan Java. Buku ini berisi pembahasan mengenai pemrograman
berorientasi objek menggunakan Java dari hal yang paling dasar sampai ke
level intermediate seperti pengenalan Java, struktur kontrol, method,
konsep pemrograman berorientasi objek secara umum, implementasi
pemrograman berorientasi objek menggunakan Java, generic
programming dan collection, exception dan error handling, concurrent
programming, ekspresi lambda, hingga membuat program berbasis GUI
menggunakan JavaFX. Buku ini juga dilengkapi dengan contoh-contoh
kasus yang menarik dan pengimplementasian kelas diagram menjadi baris
kode sehingga pembaca akan lebih mudah memahami materi yang
disampaikan,
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