
Menggambar 3D termyata tidak

serumityang dibayangkan

Buku ini sangat tepat buat Anda

seorang pemula yang tertarik

dengan dunia pembuatan gambar
dan animasi 3D. Dari orang yang
tidak tahu apa-apa, Anda dapat
mengerjakan dan memahami
proses-prOses pembuatan model
3D

Anda tidak perlu susah-susah mem-
beli atau mencari software karena

pada CD buku ini Anda akan men-

dapatkan software Blender. So ting-

gal install dan silakan mencoba

membuat model 3D-nya. Dari tahap

Pemodelan, tahap Material, hingga

Pengeksturannya.ROKHLAND RIZAL
MUHAMMADI
lahir di Malang

tahun 1996. Hobi

menggambar dan
membuat animasi

Tentang buku ini:

Instalasi Blender 3D
Pengenalan Dasar Blender 3D
Tutorial MembuatGelasdan

3D menjadikan

dirinya salah satu

seorang penulis muda dalam

dunia buku. Kritik dan saran bisa
Meja

Tutorial MembuatSenapan
disampaikan lewat
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