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Teori Graph merupakan salah satu cabang ilmu matematika yang

merepresentasikan objek-objek diskret dan hubungan antara objek-objek tersebut.

Sampai pada
saat ini, Teori Graph banyak digunakan untuk memodelkan masalah

matematis, seperti pada
ilmu

komputer, bioinformatika, desain transportasi, ikatan

kimia, aliran fluida,dan kegunaan lainnya.

Dalam desain transportasi, Teori Graph digunakan dalam banyak hal.

contoh penggunaan Teori Graph. SingleSourceShortest Path (SSSP) misalnya, Graph
jenis SSSP dipakai untukmenentukan biaya minimum dalam proses pencarian jalur

tercepat dari satu daerah ke daerahlainnya.

contoh
Penentuan jalur terbaik dalam pendistribusian sejumlahbarang

dn
merupakan

dalam banyak
salah satu

hal.

Dalam
buku ini, akan dijelaskan secara terperinci sejumlah algoritma yang

dapat digunakan untuk memecahkan masalah Graph. Mulai dari jenis graph yang
sederhanasampai kepada Graph yang kompleks.Secaraumum, buku tersusun sebagai
berikut.

Pengertian dan terminologyyangterdapatdi dalam Graph.

Pentingnyaalgoritma yang efisiendalam penyelesaian masalah.

ImplementasiKonsep Graph dengan BahasaPemrograman Java.

Teknik PencarianBlindsearch pada ElementaryGraph. Mulai dari Algoritma
Breadth First Search(BFS), Depth First Search(DFS),dan Depth Limited Search

(DLS).

Minimum Spanning Tree (MST). Algoritma yang akan dipelajari adalah

AlgoritmaKruskal, Prim, dan Reverse Delete.

Masalah single sourceshortestpath
akan dipecahkan secaramendalam

dengan menggunakan algoritma Dijkstra, Bellman-Ford,dan Algoritma

Semut (AntColonyOptimization).
Teori dan aplikasi Maximum Flow. Pada bab ini, akan dibahastentangkonsep

maximum flow
dan beberapa algoritma yang digunakan untuk memecahkan

masalah tersebut, yaitu algoritma
Ford

Fulkerson dan algoritma
Edmond

Karp.

KeseluruhanAlgoritmadi atasakan dibahasmenggunakan Bahasa
Pemrograman Java

dengan konsep Object Oriented Programming (OOP). Dengan adanya buku ini,

diharapkan dapat menjadi referensi untuk mahasiswa dalam memahami Graph dan

algoritma yang lebih kompleks.
PEMROGRAMAN
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