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“FLUTTER

Buku ini berisi teknik-teknik yang diperlukan untuk membuat aplikasi Android
menggunakan Flutter, salah satu framework atau Software Development Kit
(SDK) untuk pengembangan aplikasi mobile yang dapat berjalan di sistem
operasi i0S dan Android. Meskipun Flutter dapat digunakan untuk membuat
aplikasi untuk i0S, namun buku ini hanya membahas tentang penggunaan
Flutter untuk Android.

Flutter diciptakan oleh Google dan dirilis pertama kali pada Mei 2017 (versi
alpha). Pada Desember 2018, Google meluncurkan Flutter 1.0.0 (versi stabil).
Flutter menggunakan bahasa pemrograman Dart, yang juga diciptakan oleh
Google dan dirilis pertama kali pada Oktober 2013. Flutter merupakan
framework baru yang dirancang untuk mempermudah dan mempercepat
proses pembuatan aplikasi mobile, yang dulunya harus ditulis menggunakan

. Objective-C atau Swift (untuk iOS) dan Java atau Kotlin (untuk Android).

Dengan Flutter, kita hanya perlu mempelajari satu bahasa pemrograman
(Dart) untuk membuat aplikasi mobile yang dapat berjalan di dalam dua

- sistem operasi, i0S dan Android.

" Buku ini disajikan untuk membantu Anda dalam mempelajari dasar-dasar
~ pembuatan aplikasi Android menggunakan Flutter mulai dari nol. Pembahasan
' materi dalam buku ini dilakukan secara bertahap dan berurutan; mulai dari
- pengenalan Flutter dan Dart, instalasi software yang dibutuhkan, konsep-

konsep esensial dalam bahasa pemrograman Dart, eksplorasi kelas-kelas

- yang disediakan oleh Flutter, sampai ke penggunaan pustaka-pustaka umum

yang dikembangkan oleh pihak ketiga.

Flutter bersifat cross-platform, yang dapat dijalankan di dalam komputer
dengan sistem operasi Linux, Windows, maupun MacOS. Dengan demikian,

Anda dapat mempelajari Flutter menggunakan ketiga sistem operasi tersebut.
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