
BUKD N ADALAH BUKD PEMROGRAMAN BERORIENTASI0BJEK DENGAN PENYAMPAIAN YANG BERBEDA
DARIBKU-BUKU PEMROGRAMAN LAINNYA, BUKDN TIDAK HANYA MENJELASKAN LANGKAHLANGKAM
PEMBUATAN APLKASI WNDOWwS FORM,MELANKAN JUGA MENJELASKAN KONSEPKONSEP DASARDARI
PEMROGRAMAN BERORIENTAS oBJEK VANG DBUTUHKAN OELHPROGRAMMER DALAM MEMBUAT AP
LKASI BERBASIS 0BJEK DENGAN BAK.

sEPERTI SERI YANG SUSAH JAI MODAH! LANNYA, PENJELASAN BUKU IN JUGA MENGGUNAKAN
BAHASA SEHARHARI YANG AKAN MEMJDAHKAN PEMBACA MENGERTI MENGENAI MATERI YANG DIS
AMPAKAN. BUKU NIJUGA DISERTAI LUSTRASI DAN KOMIKKOMK LOCD AGAR PARA PEMBACA DAPAT
TERUS BELAJAR TANPA MERASA SEDANG BELAJAR.

BUKU N CocoK sEBAGAI PANDUAN BAGI MEREKA YANG SEDANGMENGIKLTIKULJAH PEMROGRAMAN
BERORIENTASI0BJEK,TEORIDAN DESAIN BERORIENTASI0BJEK,ATAD REKAYASA PERANGKAT LUNAK.
BUKU IN JUGA SANGAT COCOK BAGI PARA PROGRAMMER PEMULA YANG NGN MEMPELAJARI
BAGAIMANA MEMPROGRAM DENGAN BERORIENTASIO8JEK.

MESKIPUN DEMKIAN, SANGAT DIANJDRKAN BAHWA YANG MEMBACA BUKU IN SUDAH MEMILKI KE
MAMPUAN DASAR PEMROGRAMAN. JKA BELUM, MAKA KALIANDAPAT MEMPELAJARNYA TERLEBH
DAHULLUDARIBUKU SAYA SEBELUMNYA YANG BERJUDOL PEMROGRAMAN DASAR C JAVA Ca* YANG
SUSAH JADI MUDAH!

PEMROGRAMANBERORIENTASI OBJEKC#VANG SUSAHJADIMUDAH!!

EDISIREVISI

ERICO DARMAWAN H. ADALAH SEORANG LULUSAN LMU KOMPUTER DAN TEKNIK
INFORMATKA. SAAT NI A BERPROFESI SEBAGAI STAFF PENGAJAR DI SALAH
SATU UNIVERSITAS TERNAMA DI BANDUNG. MATA KULIAH YANG TELAH IA AJAR
HINGGA SAAT N ADALAH PEMROGRAMAN DASAR C, ALGORITMA PEMROGRAM
AN, ALGORITMA DAN STRUKTUR DATA, PENGOLAHAN CITRA DGITAL, DESAN
ANTAR MOKA, TEKNOLOGI ANTAR MOKA MENGGUNAKAN WPF, DAN PEM
ROGRAMAN BERORIENTASI0BUEK LANJOT) MENGGUNAKAN C.
SELAN MENGAJAR, SAAT N ERICO JUGA MASH TERUS MENGEMBANGKAN HO
BINYA DI BIDANGDESAN GRAFIS, ANMASI, FOTOGRAFI,FOTO EDITNG,DAN GAME
PROGRAMWMNG.

LAURENTIus RISAL ADALAH SEORANG LULUSAN TEKNIK ELEKTRO DAN TEKNIK IN
FORMATKA. SAAT N A BERPROFESI SEBAGAI STAFF PENGAJAR BERSAMA
SAMA DENGAN ERICODI SALAH SATU UNIVERSITASTERKEMUKA DI BANDUNG. IA

MEMILKI SERTIFIKASI MCP DAN TELAH IO TAHUN BERPENGALAMAN DALAM MEM
BUAT APLIKASI DESKTOP MAUPUN WEB.MATA KULIAH VANG TELAH IA AJAR
HINGGASAAT INI ADALAH PEMROGRAMAN DASAR C,PEMROGRAMAN WEBENTER
PRISE, PENGOLAHAN CITRA DGITAL,TEKNOLOGIANAR MUKA MENGGUNAKAN WPF
GAME PROGRAMWMING, DAN PEMROGRAMAN BERORIENTASI OBJEK (LANJUT)
MENGGUNAKAN C*.

PEMROGRAMAN DASAR C - JAVA Car VANG SUSAH JADI MJDAH!! ADALAH BUKU PEM
ROGRAMAN DASAR YANG MENGGUNAKAN BAHASA SEHARHARI,LUSTRASI, SERTA KOMK
KOMIKLUCU YANG BERTUUAN AGAR PEMBACA DAPAT LEBH MEMAHAMI MATERI YANG DIS
AMPAKAN DENGANLEBH CEPAT.

BUKU N SANGAT COcOK BAGIMEREKA VANG SEDANG MENGIKUTI KULAH PEMROGRAMAN
DASAR ATAUPUN MEREKA YANG INGIN MEMPELAJARI ILMU DASAR PEMROGRAMAN ONTUK
BELAJAR PEMROGRAMAN BERORIENTASI 0BUEK.

Penerbit INFORMATIKA
Pemasaran: BI-OBSES

Pasar buku Palasa

www.biobses.com
82Bandung 40264 -

Tel.(022) 7317812 Fax (022)7317896


