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| Sebagal software modeling dan animasi 3D, dapat dikatakan Maya adalah software 3D
yang terpopuler -kalau bukan yang terbalk- pada masa kini, baik untuk modeling maupun
animasi, khususnya character modeling dan character animation. Oleh karena itu, Maya
memang lebih banyak digunakan untuk membuat character modeling dan animasinya, |
serta untuk mendesain efek spesial. Sedemikian komersiinya software Maya hingga
industri perfilman Holywood banyak menggunakannya dalam membuat karya mereka,
baik untuk pembuatan video clip, film animasi, seperti Finding Nemo, film pendek hingga
karya besar berupa film kolosal semacam Lord of The Ring. Bahkan Alias Wavefront,
pengembang software Maya, menerima perighargaan berupa piala Oscar untuk film Lord
of The Ring. Selain itu, Maya juga digunakan untuk membuat model-model 3D untuk
keperiuan produksi Game. Salah satu yang paling terkenal adalah Grand Tourismo. |

Buku ini menguraikan dengan gamblang bagaimana menggunakan Maya 5.0 untuk
keperluan modeling 3D, animasi 3, material, dan pencahayaan. Kekuatan utama befku
ini terletak pada tutorial kasus yang menuntun Anda untuk menguasai Maya dengan cara
belajar sambil bekerja (learning by doing). Setiap langkah-langkah penting dalam tutofial
tersebut dilengkapi dengan penjelasan yang menguraikan fungsi dari langkah tersebut,

Jika Anda seorang p ‘atau bahkan belum pernah mengauﬁékan Maya dan ingin
menguasal bagaimana un desain 3D'dan membuat animasi 3D menggunakan
~ Méaya, mungkin-buku ini dapat menjadi “guru’ yang menuntun Anda untuk menguasai
i Maya. Meskipun demikian, buku ini mengasumsikan bahwa Anda sudah terbiasa
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menggunakan sistem operasi Windows
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Pembahasan dalam buku ini i '
» AlurKerjadan Interface Maya 5. ' 2
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» Material, Tekstur, dan Pencahayaan :
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Ir. Rinaldy Awaluddin, MM, pemain baru dalam dunia Modeling d‘én Anfhasi "
3D khususnya menggunakan software Maya. Buku ini merupakan hasil Grafii-Antosat :
karyanya yang pertama kali diterbitkan oleh PT Elex Media Komputindo, g
: . ] Tingkat Pemula
Ir. Bayu Adjle, pemerhati dan praktisi Komputer Grafis, Animasi 2D/3D; Digital 2 Tingiat st
- Audio/Video, Special Effect, dan Aplikasi Web yang secéra akjjf terus mencari
térobosan-terobosan bagaimana menggunakan software secara tepat guna =

danmudah. 2 Tutorial
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