Manfaat utama media pembelajaran/presentasi adalah memperlancar interaksi antara
guru dengan siswa, ataupun antara pembicara dengan audience sehingga aktivitas
penyampaian informasi lebih efektif dan efisien. Buku ini akan memandu Anda membuat
sebuah media pembelajaran yang murah, interaktif dan menyenangkan. Sangat cocok
dipelajarioleh guru, dosen, salesmen, pegawai kantoran, dll.

Software yang digunakan adalah Microsoft Office PowerPoint. Selain karena tersedia di
semua komputer, untuk mempelajarinya pun sangat gampang, dapat dikembangkan
oleh orang yang buta program komputer sekalipun. Piranti lunak ini dapat menampilkan
teks, gambar, suara, dan video sehingga cukup mengakomodasi semua kebutuhan
presentasi interaktif seperti mendengarkan, membaca, menulis dan juga bermain
games. Tampilan yang dihasilkan pun bisa semenarik program yang dibangun dengan
pirantilunak yang canggih.

Dalam buku ini juga diulas cara membuat media pembelajaran menggunakan Macro-
media Flash agar media pembelajaran Anda menjadilebih cantik dan interaktif.

Yang akan Anda pelajari dari buku Ini:
*  Memasukkan Teks, Gambar, Suara dan Video
¢ Menambahkan EFEK ANIMASI
e  Memilih Background Slide dan Layout Slide
* Membuat Link Antarhalaman
* Membuat Permainan
e  Membuat Tombol dan Animasi Interaktif
« Memasukkan Materi Ajar Interaktif: Materi Pelajaran, Soal-soal Interaktif,
Penilaian, Jawaban, dll.
*» Mengenal LCD Proyektor
s (Cara Instalasi dan Penggunaan LCD Proyektor
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