Buku ini menjelaskan dasar-dasar pemrograman flex yang merupakan
sebuah era baru teknologi internet yang kaya dan interaktif.
Pembahasan buku ini meliputi pengenalan pemrograman flex beserta
contoh aplikasi yang telah menggunakan flex, dan juga teknik-teknik
pemrograman flex ditambah dengan efek-efek yang dapat digunakan
dalam pemrograman flex sehingga pembaca dapat mengenal lebih
dekat seberapa imajinatif dan kreatif menggunakan pemrograman flex
ini. Buku ini sangat cocok bagi pemula yang ingin terjun ke dalam
dunia pemrograman web yang canggih dan interaktif dan juga cocok
bagi para programmer yang ingin menguasai desain tanpa harus |
meninggalkan kemampuan pemrogramannya.
Pokok bahasan buku ini : '
» Mengenal pemrograman Flex ; /
* Instalasi software pendukung pemrograman Flex
* Mengenal area kerja Flex builder untuk melakukan pemrograman
Flex
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* Mengenal dan mempelajari tag.

» Mengenal dan mempelajari Action Script dalam pemrograman
Flex

* Mengenal dan mempelajari komponen dasar dan pendukung Flex

e Efek dzhsyat pada Flex

® Penggunaan Crossdomain
® Menggabungkan Flex dengan server side (PHP)

e Merubah aplikasi Flex berbasis web menjadi desktop dengan
Adobe Alr
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Dapatkan Info Buku Baru, Kirim E-mail:info@andipublisher.com



