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Desainer yang butuh banyak latihan menggambar, maka
bisa membaca buku ini. Teori menggambar dalam buku
ini diminimalkan. Sedangkan teknik-teknik menggambar
dimaksimalkan untuk memperlancar kreativitas, keterampilan
Mmenggunakan tool, dan kemampuan mendesain yang diasah

terus-menerus.

Buku ini berjenis tutorial, latihan-latihan yang dikupas langkah
per langkah, untuk membuat aneka desain, seperti flat design,
gambar WPAP, desain realistis, logo-logo, pembuatan desain
dengan modal teks, dan lain sebagainya.

Desainer CoreIDRAW, minimal tingkat menengah, wajib baca
buku ini sebab teknik-teknik mendesain diajarkan langkah
demi langkah sampai mahirl
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