Periembangan pame sangat skgnifikan dalam dus dekade tsrakhir, o
rmana terdapat herhapal jenis pama dan dapat dimainkan melsiul berbagai
plattorm. Potensi game dalam menyampaikan materi yang ada dv dzlamays,
menjadikan game menjadi salah satu media belsjar yang afakn? Pads
perkembangan selanjutma, muncul klasifkasi geme yang dichususkan untek
Mmenyampoicen mater pembelajaran, yaity game sdukatf Esunggulan
utama garme edubanf, yaitu tmgkat interaftatas yeng mampu memburs
berbagal peluang interaksi antara pemain dan game, sehinpga pemain dapst
menarima koaten yang ada desgan perasaan senang. Namun demikizn,
untuk membentuk game edukanf yang baik diperfukan pengstahusn y3ng
baik tontang penguasaan matarl edukatif desain, dan teknd pamrograman,
tiga hal polook yang menjadi ketemahan bagi sebagman bezar semuuls wE2ng
mgin membuat game edukati,

Pengpuna gams & Indonesla, khususnya game mobde meningkat taam
miencapai 63 jita lebih marupakin sebuah peluang dalsm memaublicdiic

game edukatlf. Sementara itu, pengembang game eduatf ¢ indonesiz
wARE secara profesional memerhatikan elemen edubkatf elamen dasain, dan

gameglay masih sangat sedikit. Pada akhirmya, game yang beredar dicgminas
obeh game asing yang kurang memilii ndai edukatii,

sinimnya Feratef yang membahas baik secars tearh meusun fesara
praktik tentang peades desaln selksligus profed gemrograman game geberke st
mengakibatkan kurang berkembangnys gamie edukatf yang berkualitas, yang
gada akhirmm gama eduikatif hamyalabh sebatas memindahikan mater stats
darl media korvensional separd bubky, o layar komputer AkiBaTaye, pemain
menjadi cepat bosan, meracsa belsjar secara komrendional. daa pada ghhirmya
tujuan edukasi game tersebut Odatk tercapai.

Sehagai respon dari permasalahan tersebut, melall Duku ini peryls

herusaha untuk membahas tentang proses dessin, prinsip desan game
pdukatif sampai dengan proses pemrograman untuk membangun sebuab
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semoga buky ini membawa kebermanfaatan bagli perkembangan Mg,
pembelajaran interaktf tanah air, dan mohan rnaaf sebesar-bBesarny, apabi,

banyak kelurangan yang ada dalam buku Ink.
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