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Kata Pengantar

Perkembargan téknologi informaw dan komunbas: terbuktl mampu
memberikan terobosan postif dan movatif dalam  bamyak  bidang;
Penddikan merupasan salah satu bidang vang telsh memanfaatkan dan
miengaplikasikan teknplagl torsest Parkombangan &ieodnlng Wi F"-'-'-"“
:llr.arEnaI-:Bn dukurgannya terhadap pembelajaran yang bisa -;I]]H.ﬂ ﬂth'p_
saat dan o segeta tempat Daiam e-learning pangelolaai l-lil!lﬂh’ii!ﬁﬂj
dinamis, yaitu mampu merympsn atau memurculian I'rrhnu-ﬂ_
meryimpan nilai evalussi, memurdulan saran stag nzhd,. !h!?l

lairinyz merupakan nal mendasar. Terkalt dengan peciembangan e-5 =art
multimedia pembelajaran interaktil yang merupoka '
pun mamerlugan  pErEEInaan bﬂ 'H dalam m
Dalasm buku Wi, pnmﬂhnﬂﬂ ' EF
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Uik pengpund bule sohaikrya widah mergenal IOgram et
weriebih dahuiu, rmeski pada tngkat dear Hil il karena see
proginm Adobe Flash disar wepen| pemtiaitan animen dan o
Aeiprbcripe duar taak divlss secera defail. Namun demi
pongguna bkl yang hari periamd kall menpenal Adobe Flag &
manlh bisa dijadikan sebagol pegangan untuk belajar, motkl harsd
bpkeh kerdy dalam memoeleleFva ot

Akhir kata, perubs berharap baku mi dapet membenkon losg
pengembangany multimedia v Indonesia, khisnava  inovagl
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