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dan Virtual Reality dolam Bseis — hid 17, Era revalust nduston 4.0 di tahun 2020 yang ket
a RO ||
puls adanya Pandemic Cowd-19 mi mendorong semua kegatan berbasis dlﬂlla: md‘-n
permunculan platform platform digital yang mendukung perekonomian, satah satiunya r-'u]:lud -.:-.n
’ ' any,

promosi dan pemasaran Berkembangnya teknolog informasi di era diginal inl membuat
Legiatan bisnis harus mq_:-mpmhnlikﬂn sepmenlasi, sasaran dan kompetitor yang juga berubah
sangat pesat. Hal inl mem bawa perubahan signilikan dalam pela kehudupan manusia dan bisnis

Augmented Reality [AR) saat ini lebih banyak diEunnhnn dalam pengolahan grafis
kamputer. Dengan dasar pemikiran untuk menyatukan antara imajinasi dan dunia nyata, Banyak
diperoleh ide-ide untuk mempermu dah pebisnis dalam menciptakan visualisas objek yang lehih
bagus, efisien, dan imajinatf untuk mendukung kepiatan bisnis mereka, Sistem ini berbeda
dengan Virtuo! Reolity (VR yang sepenuhkan merupakan peralatan citra wisual. Augmented
Reality mengijinkan pengpunakan untuk berinteraksi secara waklu-nyata dengan sistem.

AR dapat memberikan informasi detall kepada pelanggan dengan pengalaman yang
werbeda saat mengenali produk. Selan itu, AR dan VR mampu mendukung komunikasi
kensumen dengan perusahaan karena melalul teknalegi tersebut calon pembeli merasa lebih
tertarik dan ingin terus mencoba. Berbagal manfaat yang dihadirkan oleh teknaologl AR dan VR
merupakan oulput yang diinginkan darl suatu aktivitas komunikast bisms. AR dan VR
memungkinkan aktivitas bisnis untuk menyampaikan pesan kepada pasar sepertl melalu
periklanan, merek, mater| cetak, spansorship dan lain-lain. Oleh sebab itulah penulis membuat
buku ini agar pernbaca atau pebisnis dapat beradaptasi terhadap era industry yang semakin
herkembang pesat sejalur dengan teknologl informasi

Buku ini terbagi dalam 2 Jilid, Pada buku jilid pertama terbag dalam & Baglan dengan 13
Bab. Bagian Pertama terdirl dari 2 bab yaitu menjelaskan tentang awalmula teknologl
Augmented dan Virtual Reality didesain untuk platform bisnis digital. Bagian kedua terdiri darl 2
Bab yang isinya bagaimana Augmented dan Virtual Reality merubah seni bisnis digial. Bagian
ketiga hanya terdirl satu bab akan menjelaskan tentang peralatan dan spesifikasi yang mampu
digunakan untuk membuat teknologl AR dan VA, Bagian keempat terdir| dan 3 bat yang
menjelaskan tentang perangkat lunak yang digunakan serta arah pengembangannya. Bagian
terakhir |llid pertama, pembaca gkan disupuhkan teknologi AR dan VR yang diimplementasikan
dalam beberapa kegiatan perusahaan hingga menganalisis pengataman konsumen selama
pengpunaan teknologi mi,

Buku lilid 2 terbapi dalam 3 Bagian pokok pembahasan, Baglan pertama pada Jiid 2
pernbaca akan dipandu melalui menginstall dan penjelasan sermua software dan alat yang
diperlukan untuk mengembangkan aplikasi Windows Mixed Reolity dan Limity. Unity adalah
platform software pibhan untuk mengembangkan Windows Mixed Reolity Bagian kedua buku
|ilid 2 ini terdiri dari 5 bab, pembaca akan mula membangun pengalaman holografik. Disnilah
pembaca dipandu melalui dasar-dasar membuat aplikasi Mived Reality berfitur lengkap Serta
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mulai memanfaatkan kekuatan Hololens dengan belajar tentang mengeunakan o,

A ~- M ’ ' A
Vlapping, belajar tentang pentingnya sound spatial dan hapaimana mt npgunakantya o,

bisnis. Tiga bab terakhir dalam buku ini menjadi Bagian ketiga se
untuk menp,()plimnlk:m

a bergabung dengan komunitas holografiv 4,
litas. Juga memperkenalkan sumber o,

kaligus menjadi baglan peng,,

Buku jilid 2 ini, memperkenalkan cara dan  menyempurnab,,

mempublikasikan dan monitoring aplikasi, sert
lebih luas untuk mendapatkan dukungan dan visibi

yang tersedia untuk Anda, termasuk forum komunitas dan grup online yang relevan, ey

penting.
Akhir kata semoga buku ini bergun
nnya seiring dengan revo

a bagi para pembaca dan calon bisnis yang ab.

mengembangkan perusahaa jusi industri dan kemajuan teknolog

informasi.
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